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Relevantní části pravidel 
Povolání a schopnosti 

Každá role má možnost se naučit v průběhu hry nejvýše jedno povolání.  

Povolání dělíme na bojovníky, lovce, zvědy a mágy (učení, víra). Povolání by si hráč měl volit s ohledem na zbraň, 
se kterou na tábor jede, viz stromy schopností. Nebojte se i magických povolání, i když na vyšší úrovni mohou, ale 
nemusí být složitější. 

Hráč během hry získává body zkušeností (XP), které potřebuje k postupu v úrovních (1 úroveň = 12 XP).  

Za každou úroveň se hráči automaticky zvýší jeho atributy (síla útoku, životy, apod.). Dostane také „skill point", za 
který se může od učitele naučit nějakou schopnost, dle stromu schopností. (Většinou po získání nové úrovně stromu 
schopností si hráč odemkne dvě nové schopnosti, které se může naučit za “skill point”. K odemčeným schopnostem 
se může hráč vracet a učit se je později.) 

Schopnosti první úrovně stromů schopností umí role automaticky všechny, jakmile se naučí povolání. 

 
Typy útoků 

Ve hře dělíme zásahy na několik typů 

●​ Nemagický 
o​ Fyzický – sečné (meče, sekery), bodné (kopí, halapartny), drtivé (kladiva, palcáty)  
o​ Vrhací – vrhací zbraně (dýky a jiné vrhací zbraně) 
o​ Střelný – luk, kuše, loktarovka 

●​ Magický  
o​ Magický – magické bolty, magické vlny, magické exploze – Tyto útoky ubírají i přes štít 
o​ Magické zbraně – Jakákoliv zbraň s efektem magická/stříbrná – Tyto útoky mají vyšší 

efekt na monstra 

Slabší zásahy 
Dle situace mohou orgové, hráči, CP i bestiář zásahy ubírat za méně, než je jejich maximální útok. Je 
to na jejich uvážení/charakteru.  
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Stromy schopností 
Bojovník 

Počáteční počet životů: 8 
Počáteční fyzické poškození: 1 život 

Schopnosti první úrovně umí role automaticky s naučením se povolání. 
 

Povolené zbraně:  
●​ jednoruční zbraně 
●​ duální držení jednoručních zbraní  
●​ obouruční zbraně - (zraňují vždy o tvé fyzické poškození +1) 
●​ ratišťové zbraně (kopí, halapartny) – pouze po předchozí domluvě s orgy 
●​ štíty - bez omezení velikosti 

 
Schopnosti: 
1. úroveň: 
●​ Automaticky: 

o​ Fyzická odolnost 
▪​ Pouze na první NEMAGICKÝ zásah v boji 
▪​ Po prvním platném fyzickém zásahu v boji, který dostaneš, můžeš říct „Imunita!“ 
▪​ Ignoruješ tento zásah, včetně jeho bojových efektů 

o​  Magická odolnost 
▪​ Pouze na první MAGICKÝ zásah v boji 
▪​ Po prvním platném magickém zásahu v boji, který dostaneš, můžeš říct „Imunita!“ 
▪​ Ignoruješ tento zásah, včetně jeho bojových efektů 

2. úroveň: 
●​ Zvýšení atributů 

o​ Počet životů +1 
●​ Odemčeno: 

o​ Mistr šermu 
▪​ 1x za boj 
▪​ Aktivuje se automaticky na začátku každého střetu – rovnou si přičti bonus 

schopnosti. 
▪​ Všechny fyzické útoky ubírají o 1 více. 
▪​ Jakmile dostaneš platný zásah, který ti ubere alespoň 1 život, schopnost ztrácí 

účinek až do dalšího střetu. 
 

o​ Strach 
▪​ 1x za boj 
▪​ Po fyzickém zásahu zahlaš „Strach" . 
▪​ Cíl se bojí sesilatele, neútočí na něj a v boji (do pominutí efektu) preferuje jiný cíl. 
▪​ Efekt pomíjí po chvíli sám, nebo pokud je cíl znovu zasažen sesilatelem. 
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3. úroveň: 
●​ Zvýšení atributů 

o​ Počet životů +1 
●​ Odemčeno: 

o​ Provokace 
▪​ 1x mezi jídly 
▪​ Můžeš ukázat na protivníka a zahlásit „Provokace”. 
▪​ Cíl útočí pouze na sesilatele a považuje ho za jediný cíl. 
▪​ Efekt pomíjí, pokud cíl alespoň jednou zasáhne sesilatele, nebo pokud je sesilatel 

shozen do agónie. 

o​ Zemětřesení 
▪​ 1x mezi jídly 
▪​ Pro aktivaci udeř zbraní do země (nebo jiné, podobné RP) a zahlaš „Zemětřesení". 
▪​ Všechny postavy okolo tebe, včetně spojenců, ve vzdálenosti 3 kroků jsou odhozeny 

o 5 kroků dozadu. 
 

4. úroveň: 
●​ Zvýšení atributů 

o​ Fyzické poškození +1 
●​ Odemčeno: 

o​ Duel 
▪​ 2x mezi jídly 
▪​ Sesilatel vyzve inteligentní bytost k souboji na 3 platné zásahy, poražený umírá / je 

omráčen (dle domluvy).  
▪​ Okolní boj je pozastaven, všichni přihlížejí. 
▪​ Pokud vyzvaný nemá zbraň, půjčí si ji. 
▪​ Velmi silný nepřítel může odmítnout. 
▪​ Nelze používat magii (kouzla, magické střely, podpory, atd.). 

o​ Nezastrašitelný 
▪​ Pasivní 
▪​ Efekt „Strach" na tebe nefunguje. 

 

5. úroveň: 
●​ Volba: 

o​ Vzdor 
▪​ 1x mezi jídly 
▪​ Jakmile tvoje životy klesnou na 0, zahlaš „Vzdor” 
▪​ Vrátil se ti 1 život a příští 3 zásahy ignoruj. 

o​ Kritický zásah 
▪​ 2x mezi jídly 
▪​ Fyzickým zásahem ubereš o 2 více. 
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Plížení (pro Lovce a Zvědy) 

S lehkou zbrojí se lze plížit bez postihů. S těžkou zbrojí se plížit nelze. 
Útokem, fyzickým kontaktem, promluvením či dostáním zásahu se efekt ruší. 
Plížící se postava vydává zvuky a je slyšet! 
 
1. Úroveň 

●​ Skrytí na místě – nikým nepozorované zneviditelnění (ruka dlaní na hlavě) zajistí neviditelnost ve statické 
poloze (nesmí se hýbat). 

2. Úroveň 
●​ Plížení krok za krokem - modifikace Skrytí na místě, lze se neviditelně pohybovat “slepičí chůzí”. 

3. Úroveň 
●​ Plížení běžnou chůzí – modifikace Plížení krok za krokem, lze se neviditelně pohybovat normální chůzí. 
●​ Při plížení nelze běhat. 
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Lovec 

Počáteční počet životů: 8 
Počáteční fyzické poškození: 1 život 

Počáteční střelné poškození: 2 (luk) / 3 (kuše) / 4 (loktarovka) životy 
Schopnosti první úrovně umí role automaticky s naučením se povolání. 

 
Povolené zbraně:  
●​ jednoruční zbraně 
●​ střelné zbraně (luk, kuše, loktarovka) 

 
Schopnosti: 
1. úroveň: 
●​ Automaticky: 

o​ Znalost zvěře 
▪​ K ulovení zvěře potřebuješ o 2 stopy méně. 
▪​ Při zpracování zvěře získáváš více surovin. 

 
o​ Plížení + 1 úroveň 

▪​ Tvoje úroveň plížení je o 1 vyšší. 
 

2. úroveň: 
●​ Zvýšení atributů 

o​ Počet životů +1 
●​ Odemčeno: 

o​ Průrazná munice 
▪​ +1x za střet 
▪​ Tvoje rána prorazí štít/zbraň. 
▪​ Nutno před zásahem zahlásit “Průraz”. 
▪​ Pouze u střelných a palných zbraní.  

o​ Odhalení plížících se 
▪​ 2x mezi jídly  
▪​ Sesilatel zahlásí „Vidím tě!“, ukáže na cíl a začne počítat od 10 k 0. Po dopočítání k 0 

je cíl viděn všemi. 
▪​ Sesilatel musí cíl vidět po celou dobu počítání. Pokud cíl reálně nevidí, přestane 

počítat, neuspěl. 
▪​ Funguje pouze na plížící se postavy, ne na magicky neviditelné. 

3. úroveň: 
●​ Zvýšení atributů 

o​ Střelné poškození +1 
●​ Odemčeno: 

o​ Plížení + 1 úroveň 
▪​ Tvoje úroveň plížení je o 1 vyšší. 

o​ Zastrašení 
▪​ 1x za mezi jídly 
▪​ Po střelném/fyzickém zásahu zahlaš „Strach“. 
▪​ Cíl se bojí sesilatele, neútočí na něj a v boji (do pominutí efektu) preferuje jiný cíl.  
▪​ Efekt pomíjí po chvíli sám, nebo pokud je cíl znovu zasažen sesilatelem. 
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4. úroveň: 
●​ Zvýšení atributů 

o​ Počet životů +1 
●​ Odemčeno: 

o​ Ohledání/zamaskování místa činu 
▪​ 1x mezi jídly 
▪​ Zajdu za orgem a zeptám se s pěstí na hlavě, co jsem zjistil/a. 
▪​ Můžeš najít stopy, krev, či užitečné informace - nemusíš však najít nic. 
▪​ Při použití se nemůžeš plížit/být neviditelný/teleportovat se. 
▪​ Pokud je místo zamaskované, k úspěšnému zjištění informace je třeba více použití 

této schopnosti.  
▪​ Pokud chceš zamaskovat místo, postup je stejný - informuj Orga. 
▪​ Místo lze zamaskovat nejvýše jednou. 

o​ Tajemství stínů 
▪​ Pasivní 
▪​ Útoky z neviditelnosti (plížení či magické neviditelnosti) ubírají o 1 více. 

 
   5. úroveň: 

●​ Volba: 
o​ Plížení + 1 úroveň 

▪​ Tvoje úroveň plížení je o 1 vyšší  
o​ Maskování 

▪​ 1x mezi jídly 
▪​ Fyzicky se zneviditelníš na 1. úrovni (viz plížení - skrytí na místě) – přitom musíš 

před sebou držet větvičku.  
▪​ Pro ostatní vypadáš, jako malá verze daného porostu. 
▪​ Nelze tě zviditelnit ani odhalit magií. 
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Zvěd 
Počáteční počet životů: 7 

Počáteční fyzické poškození: 1 život 
Počáteční vrhací poškození: 1 život 

Schopnosti první úrovně umí role automaticky s naučením se povolání. 
  

Povolené zbraně: 
●​ jednoruční zbraně 
●​ vrhací zbraně (max. 3) 

 
Schopnosti: 
1. úroveň: 
●​ Automaticky: 

o​ Plížení + 1 úroveň 
▪​ Tvoje úroveň plížení je o 1 vyšší.  

o​ Okrádání 
▪​ Neomezený počet použití. 
▪​ Dej cíli na kostým kolíček s tvým jménem. 
▪​ Pokud si cíl kolíčku nevšimne, je po 5 minutách okraden. Okolí na kolíček nesmí 

upozornit. 
▪​ Kolíček symbolizuje akt okrádání – pokud má kolíček jméno, jde poznat, kdo se 

pokoušel okrádat. 
▪​ Cíl ti poté musí ukázat všechny běžné předměty, které má u sebe. Pokud chce zloděj 

nějaký speciální předmět, musí si o něj konkrétně říct. 
▪​ Efekt: Ukradneš jeden z běžných předmětů. 

▪​ Veškeré peníze se počítají jako 1 předmět (pouze zvolíš, kolik ukradneš). 
▪​ Kovů můžeš ukrást pouze 1 hrst. 

▪​ Když je cíl úspěšně okraden, herně neví, že byl okraden a kdo ho okradl.  
 

2. úroveň: 
●​ Zvýšení atributů 

o​ Počet životů +1 
●​ Odemčeno: 

o​ Plížení + 1 úroveň 
▪​ Tvoje úroveň plížení je o 1 vyšší. 

o​ Nebojácný 
▪​ 1x mezi jídly 
▪​ Imunita na efekt strach. 

 
3. úroveň: 
●​ Zvýšení atributů 

o​ Fyzické poškození +1 
●​ Odemčeno: 

o​ Lepší okrádání 
▪​ Kolíček je bez jména, takže cíl při neúspěchu neví, kdo se jej pokusil okrást. 
▪​ Ukradneš jeden předmět navíc, ale dle výběru okradeného. 

o​ Znehybnění 
▪​ 1x za střet 
▪​ Pouze na fyzické zásahy. 
▪​ Než zasáhneš, můžeš zahlásit „Znehybnění“. 
▪​ Pokud zasáhneš cíl, ten dostane efekt znehybnění.​

(Nemůže se 10 vteřin bránit a hýbat. Dalším zásahem se efekt ruší.) 
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4. úroveň: 
●​ Zvýšení atributů 

o​ Počet životů +1 
●​ Odemčeno: 

o​ Ohledání/zamaskování místa činu 
▪​ 1x mezi jídly 
▪​ Zajdu za orgem a zeptám se s pěstí na hlavě, co jsem zjistil/a. 
▪​ Můžeš najít stopy, krev, či užitečné informace - nemusíš však najít nic. 
▪​ Při použití se nemůžeš plížit/být neviditelný/teleportovat se. 
▪​ Pokud je místo zamaskované, k úspěšnému zjištění informace je třeba více použití 

této schopnosti.  
▪​ Pokud chceš zamaskovat místo, postup je stejný - informuj Orga. 
▪​ Místo lze zamaskovat nejvýše jednou. 

o​ Plížení + 1 úroveň 
▪​ Tvoje úroveň plížení je o 1 vyšší. 

 
5. úroveň: 
●​ Volba: 

o​ Efektivní záškodník  
▪​ Můžeš používat dvě jednoruční zbraně (dualky) najednou. 

o​ Rána do zad 
▪​ Pasivní 
▪​ Jakmile zasáhneš cíl do zad, ubereš o 1 život víc. 

 
​

 

 

10 



Kniha schopností - tábor LARP Antares 2026 – Úsvit pod praporem 

 
Magická povolání 

Mág si vybírá živel, ve kterém kouzlí. 
Schopnosti první úrovně umí role automaticky s naučením se povolání. 

Nebojová kouzla (levitace, chůze po vodě…) jsou na fantazii hráče a jeho domluvě s orgy (Místo 
nějaké z předem napsaných schopností).  

 
Mág učení 

Počáteční počet životů: 4 
Počáteční fyzické poškození: 1 život 

Počáteční magické poškození: 1 život​
Schopnosti první úrovně umí role automaticky s naučením se povolání. 

 
Povolené zbraně:  
●​ jednoruční zbraně (do 60 cm) 
●​ magická střela (hadrový míček s letkami) 
●​ rýže (na plošná kouzla) 
●​ magický předmět (kniha, hůl, ...) 

o​ Bonus k magickému poškození (+1) při držení.   
 

Schopnosti: 
1. úroveň: 
●​ Automaticky: 

o​ Magická střela 
▪​ 4x mezi jídly 
▪​ Ubírá za tvoje magické poškození. 
▪​ Automaticky ubírá přes štíty (nehlásíme). 

o​ Zaříkávání 
▪​ Pasivní 
▪​ Pokud při sesílání bojového kouzla (které ubírá životy) odříkáš magickou formuli (dle 

domluvy s Orgem), ubereš o 1 více. 
o​ Zloděj magie 

▪​ Pasivní 
▪​ Pokud se ti podaří chytit cizí magickou střelu a nedotkne se země, nic ti neubere a 

můžeš ji hodit na někoho jiného. 
▪​ Tato střela má stejnou sílu a efekty, jako původní střela. 
▪​ Pokud dává střela efekt „Agónie“, nelze ji chytit. 

o​ Rituál obnovy 
▪​ Lze provést pouze pokud máš alespoň 1 magickou střelu. 
▪​ Odejdi z boje, aby tě nikdo nerušil, a odříkej zaklínadlo 

(cca 5 slov, dle domluvy s orgem). 
▪​ Potom viditelně nakresli na zem magický symbol. ----> 
▪​ Efekt: Doplní se ti všechny magické střely. 
▪​ Rituál za sebou nechává magickou stopu. 
▪​ Pokud na tebe někdo při rituálu zaútočí nebo ti nějak 

přeruší kreslený symbol, rituál se nepovedl a je nutné ho 
celý provést znovu na jiném místě.  
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2. úroveň: 
●​ Zvýšení atributů 

o​ Magické poškození +1 
●​ Odemčeno: 

o​ Teleportace 
▪​ 1x mezi jídly 
▪​ Bez zaříkání, obě ruce na hlavě. 
▪​ Teleportuješ se o 15 kroků přímo před sebe. Během teleportace nejsi fyzicky 

přítomen a můžeš procházet skrz překážky.  
▪​ Při teleportaci nelze zatáčet ani ji předčasně ukončit 

o​ Magická neviditelnost 
▪​ 1x mezi jídly 
▪​ Před použitím ji musíš aktivovat odříkáním magické formule (dle domluvy s orgem). 
▪​ Po aktivaci jsi magicky neviditelný, nejsi slyšet, ale fyzicky existuješ. 
▪​ V tomto stavu můžeš ujít 15 kroků. 
▪​ Útokem, promluvením či dostáním zásahu se efekt ruší. 

 
3. úroveň: 
●​ Odemčeno: 

o​ Magická vlna (rýže) 
▪​ 1x za střet 
▪​ Poškození vlnou – polovina hodnoty magického poškození. 
▪​ Zaokrouhluje se dolů (3 => 1). 

o​ Magická exploze 
▪​ 1x za střet 
▪​ odhození explozí – všichni na dva kroky od sesilatele jsou odhozeni (o 5 kroků 

dozadu). 
 

4. úroveň: 
●​ Zvýšení atributů 

o​ Počet životů +1 
●​ Odemčeno: 

o​ Bojový mág 
▪​ Pasivní 
▪​ Můžeš používat jednoručky bez omezení délky. 

o​ Volné 
▪​ Zde je volný prostor pro tvoji vlastní schopnost. 
▪​ Schopnost konzultuj s příslušným orgem (učitelem povolání). 
▪​ Vlastní schopnosti se lze učit i na předchozích úrovních, ne pouze zde. 

 
5. úroveň: 
●​ Volba: 

o​ Proměna 
▪​ 1x mezi jídly 
▪​ Fantazii klade meze pouze org. 

o​ Kouzlo obnovy 
▪​ 1x mezi jídly 
▪​ Vybranému cíli plně obnovíš libovolnou obnovitelnou schopnost – tedy i všechna její 

použití (např. pokud má schopnost k dispozici 3 použití, doplní se všech 3). 
▪​ Tímto způsobem nelze obnovit magickou střelu. 
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Magické podpory (pro Mágy víry) 

Mágové víry mohou jakékoliv postavě „Požehnat“ a tím dočasně zvýšit její atributy. 
●​ Každá postava (pokud není řečeno jinak) může mít na sobě maximálně 1 aktivní podporu. 
●​ Mág v​ íry může sesílat podpory i na sebe. 
●​ Vždy před použitím je nutné odehrát RP čarování této schopnosti. 
●​ Mág sesilatel by se od cíle neměl významně vzdálit (např. přesunout se na druhý konec herního 

území). 
●​ Efekt automaticky končí, pokud je sesilatel nebo cíl shozen do agónie. 
●​ Efekt může sesilatel kdykoliv zrušit (znovu nutné odehrát RP čarování), ale musí cíl s touto 

skutečností seznámit. 
●​ Pokud je na výběr více než jedna možnost, vybírá ji sesilatel kouzla ještě před sesláním podpory. 

 
 

Mág víry 
Počáteční počet životů: 5 

Počáteční fyzické poškození: 1 život 
Počáteční síla léčení: 1 život 

Schopnosti první úrovně umí role automaticky s naučením se povolání. 
 

Povolené zbraně:  
●​ jednoruční zbraně (do 60 cm) 
●​ magická střela (hadrový míček s letkami) 
●​ rýže (na plošná kouzla) 
●​ magický předmět (kniha, hůl, ...) 

o​ Bonus k síle léčení při držení 1 život 
 

Schopnosti: 
      1. úroveň: 

●​ Automaticky: 
o​ Zaříkávání 

▪​ Pasivní 
▪​ Pokud při sesílání léčícího kouzla (které přidává životy) odříkáš magickou formuli (dle 

domluvy s Orgem), vyléčíš cíl o 1 více. 
o​ Magické léčení 

▪​ 4x mezi jídly 
▪​ Vyléčíš cíl o tvoji sílu léčení. 
▪​ Lze použít na sebe. 

o​ Kontrola magie 
▪​ 1x mezi jídly 
▪​ Zajdu za orgem a zeptám se s pěstí na hlavě, jaká magie je v okolí cítit. 

o​ Podpora plížení 
▪​ 2x mezi jídly 
▪​ Kouzlo na principu magické podpory. 
▪​ Úroveň plížení cíle je o 1 vyšší (nemůže přesáhnout 3. úroveň). 
▪​ Podpora zůstává aktivní do příštího velkého jídla (snídaně, oběd, večeře). 

o​ Podpora síly 
▪​ 2x mezi jídly 
▪​ Kouzlo na principu magické podpory. 
▪​ Vyber 1: 

▪​ jednoručky (1) a obouručky (2) bez limitu na délku zbraně 
▪​ střelné zbraně (1 - luk, 2 - kuše, 3 - loktarka) 
▪​ vrhačky (1) 

▪​ Nyní můžeš navíc používat i tento typ zbraně. 
▪​ Tímto typem zbraně ubíráš za číslo v závorce. 
▪​ Podpora zůstává aktivní do příštího velkého jídla (snídaně, oběd, večeře). 
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      2. úroveň: 
●​ Zvýšení atributů 

o​ Počet životů +1 
●​ Odemčeno: 

o​ Cesta léčitele - Léčivá vlna (rýže) 
▪​ 1x mezi jídly 
▪​ Léčení vlnou – polovina hodnoty síly léčení. 
▪​ Zaokrouhluje se dolů (3 => 1), léčí nejméně za 1. 

o​ Cesta bojovníka 
▪​ Permanentní 
▪​ Můžeš používat jednoruční a obouruční zbraně bez omezení na délku zbraně. 

o​ Cesta střelce 
▪​ Permanentní 
▪​ Můžeš používat střelné zbraně. 

 
      3. úroveň: 

●​ Zvýšení atributů 
o​ Efektivita magického léčení +1 

●​ Odemčeno: 
o​ Podpora obrany 

▪​ 2x mezi jídly 
▪​ Kouzlo na principu magické podpory. 
▪​ Vyber 1: 

▪​ imunita na první magický zásah v boji 
▪​ imunita na první nemagický zásah v boji 

▪​ Podpora zůstává aktivní do příštího velkého jídla (snídaně, oběd, večeře), nebo do 
prvního použití. 

o​ Podpora útoku 
▪​ 2x mezi jídly 
▪​ Kouzlo na principu magické podpory. 
▪​ Vyber 1: 

▪​ fyzický útok +1 
▪​ střelný útok +1 
▪​ vrhací útok +1 
▪​ magický útok +1 

▪​ Podpora zůstává aktivní do konce příštího střetu (aktuálního střetu, pokud sesláno v 
boji). 

o​ Rány boží 
▪​ 2x mezi jídly 
▪​ Kouzlo na principu magické podpory. 
▪​ Vyber 1: 

▪​ fyzické útoky 
▪​ střelné útoky 

▪​ Tímto typem útoku dává cíl větší poškození nemrtvým/monstrům. 
▪​ Po aktivaci viditelně navaž na vybranou zbraň žlutý fáborek. 
▪​ Podpora zůstává aktivní do konce příštího střetu (aktuálního střetu, pokud sesláno v 

boji). 
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      4. úroveň: 

●​ Zvýšení atributů 
o​ Počet životů +1 

●​ Odemčeno: 
o​ Podpora teleportace 

▪​ 2x mezi jídly 
▪​ Kouzlo na principu magické podpory. 
▪​ Cíl má nyní k dispozici 1 použití schopnosti teleportace (viz 2. úroveň mága učení). 
▪​ Podpora zůstává aktivní do příštího velkého jídla (snídaně, oběd, večeře), nebo do 

použití. 
o​ Podpora magické neviditelnosti 

▪​ 2x mezi jídly 
▪​ Kouzlo na principu magické podpory. 
▪​ Cíl má nyní k dispozici 1 použití schopnosti magická neviditelnost (viz 2. úroveň 

mága učení). 
▪​ Podpora zůstává aktivní do příštího velkého jídla (snídaně, oběd, večeře), nebo do 

použití. 
 
      5. úroveň: 

●​ Volba: 
o​ Léčivá střela 

▪​ Dle počtu použití magického léčení. 
▪​ Nyní můžeš léčit zasažením spoluhráče magickou střelou (dle síly léčení). 
▪​ Nutno hlásit „léčení za x" (x = síla léčení). 
▪​ Pokud se střelou netrefíš, léčení se nepovedlo a ztrácíš 1 použití léčení. 
▪​ Pozor, i tuto magickou střelu lze ukrást schopností „zloděj magie”. 

o​ Tajemství života 
▪​ Pasivní 
▪​ Pokud léčíš sám sebe magickým léčením, vyléčíš se o +1 více. 
▪​ Nefunguje na léčení od jiných postav. 

o​ Umění zachránit 
▪​ Počet použití magického léčení +1. 
▪​ Na každé příští úrovni si můžeš vybrat: 

▪​ Dostaneš „skill point"  (jako doposud) 
▪​ Počet použití magického léčení +1 
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