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Relevantni €asti pravidel

Povolani a schopnosti

Kazda role ma moznost se naugit v pribéhu hry nejvyse jedno povolani.

Povolani délime na bojovniky, lovce, zvédy a magy (uéeni, vira). Povolani by si hra¢ mél volit s ohledem na zbran,
se kterou na tabor jede, viz stromy schopnosti. Nebojte se i magickych povolani, i kdyz na vy$3i urovni mohou, ale

Hrac¢ béhem hry ziskava body zkusenosti (XP), které potfebuje k postupu v urovnich (1 aroven =12 XP).

Za kazdou uroven se hraci automaticky zvysi jeho atributy (sila Utoku, zivoty, apod.). Dostane také ,skill point", za
ktery se mGze od ucitele naucit néjakou schopnost, dle stromu schopnosti. (VétSinou po ziskani nové Urovné stromu
schopnosti si hra¢ odemkne dvé nové schopnosti, které se miize naugit za “skill point”. K odemé&enym schopnostem
se mize hrac vracet a ucit se je pozdéji.)

Schopnosti prvni trovné strom( schopnosti umi role automaticky vsechny, jakmile se nauci povolani.

Typy utoku

Ve hie délime zasahy na nékolik typu

e Nemagicky
o Fyzicky — se€né (mece, sekery), bodné (kopi, halapartny), drtivé (kladiva, palcaty)
0 Vrhaci — vrhaci zbrané (dyky a jiné vrhaci zbrané)
o Stfelny — luk, kuse, loktarovka
e Magicky
o Magicky — magické bolty, magické viny, magické exploze — Tyto utoky ubiraji i pfes Stit
o Magické zbrané — Jakakoliv zbran s efektem magicka/stfibrna — Tyto utoky maji vyssi
efekt na monstra

Slabsi zasahy

Dle situace mohou orgoveé, hraci, CP i bestiar zasahy ubirat za méné, nez je jejich maximalni utok. Je
to na jejich uvazeni/charakteru.
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Stromy schopnosti
Bojovnik
Pocatec¢ni pocet zivotl: 8
Poc&atecni fyzické poskozeni: 1 Zivot
Schopnosti prvni Urovné umi role automaticky s nau¢enim se povolani.

Povolené zbrané:
e jednorucni zbrané

e dualni drZeni jednoru¢nich zbrani

e obouruéni zbrané - (zranuji vzdy o tvé fyzické poSkozeni +1)

e ratiStové zbrané (kopi, halapartny) — pouze po prfedchozi domluvé s orgy
e Stity - bez omezeni velikosti

Schopnosti:

1. uroven:

e Automaticky:
o Fyzicka odolnost
= Pouze na prvni NEMAGICKY zéasah v boji
* Po prvnim platném fyzickém zasahu v boji, ktery dostane§, muzes fict ,Imunita!”
= Ignorujes tento zasah, v€etné jeho bojovych efektu
o Magicka odolnost
= Pouze na prvni MAGICKY zasah v boji
» Po prvnim platném magickém zasahu v boji, ktery dostanes, mazes fict ,Imunita!”
= Ignorujes tento zasah, v€etné jeho bojovych efektu
2. uroveni:
e ZvySeni atributd
o Pocet zivotl +1
e Odemceno:
o Mistr Sermu

=  1xzaboj
= Aktivuje se automaticky na za¢atku kazdého stfetu — rovnou si pficti bonus
schopnosti.

= VS8echny fyzické utoky ubiraji o 1 vice.
= Jakmile dostane$ platny zasah, ktery ti ubere alespori 1 Zivot, schopnost ztraci
ucinek az do dalSiho stretu.

o Strach
=  1x za boj
» Po fyzickém zasahu zahla$ ,Strach" .
= Cil se boji sesilatele, neuto€i na néj a v boji (do pominuti efektu) preferuje jiny cil.
= Efekt pomiji po chvili sam, nebo pokud je cil znovu zasazen sesilatelem.
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3. uroverni:
e ZvySeni atributt
o Pocet zivotl +1
e Odemceno:
o Provokace
= 1x mezijidly
= Muzes ukazat na protivnika a zahlasit ,Provokace”.
= Cil uto€i pouze na sesilatele a povazuje ho za jediny cil.
= Efekt pomiji, pokud cil alespofi jednou zasahne sesilatele, nebo pokud je sesilatel
shozen do agonie.

o Zemétireseni
= 1x mezijidly
= Pro aktivaci udef zbrani do zemé (nebo jiné, podobné RP) a zahla$ ,Zemétreseni".
= VSechny postavy okolo tebe, véetné spojencu, ve vzdalenosti 3 krokl jsou odhozeny
o 5 krokd dozadu.

4. Uroven:
e ZvySeni atributt

o Fyzické poskozeni +1
e (Odemceno:

o Duel

= 2x mezi jidly
= Sesilatel vyzve inteligentni bytost k souboji na 3 platné zasahy, porazeny umira/ je
omracen (dle domluvy).
= Okolni boj je pozastaven, v8ichni pfihlizeji.
» Pokud vyzvany nema zbran, pujci si ji.
= Velmi silny nepfitel mdze odmitnout.
» Nelze pouzivat magii (kouzla, magické stfely, podpory, atd.).
o Nezastrasitelny
= Pasivni
= Efekt ,Strach" na tebe nefunguje.

5. Uroven:
e \olba:
o Vzdor

= 1x mezijidly
= Jakmile tvoje Zivoty klesnou na 0, zahla$ ,Vzdor”
= Vratil se ti 1 zivot a pristi 3 zasahy ignoru;.
o Kriticky zasah
= 2x mezi jidly
» Fyzickym zasahem uberes o 2 vice.
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PliZzeni (pro Lovce a Zvédy)

S lehkou zbroji se Ize pliZit bez postiht. S tézkou zbroji se pliZit nelze.
Utokem, fyzickym kontaktem, promluvenim ¢i dostanim zasahu se efekt rusi.
Plizici se postava vydava zvuky a je slyset!

1. Uroven
e  Skryti na misté — nikym nepozorované zneviditelnéni (ruka dlani na hlavé) zajisti neviditelnost ve statické
poloze (nesmi se hybat).
2. Uroveni
_e  Plizeni krok za krokem - modifikace Skryti na misté, Ize se neviditelné pohybovat “slepici chuzi”.
3. Uroven
e Plizeni béznou chizi — modifikace Plizeni krok za krokem, Ize se neviditelné pohybovat normalni chizi.
e P¥i plizeni nelze béhat.
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Lovec
Pocatec¢ni pocet Zivotl: 8
Pocatecni fyzické poskozeni: 1 Zivot
Pocatecni stfelné poskozeni: 2 (luk) / 3 (kuse) / 4 (loktarovka) zivoty
Schopnosti prvni urovné umi role automaticky s naucenim se povolani.

Povolené zbrané:
e jednorucni zbrané
e stfelné zbrané (luk, kuse, loktarovka)

Schopnosti:
1. Uroven:

e Automaticky:
0 Znalost zvéfe
= K uloveni zvéfe potfebujes o 2 stopy méné.
= P¥i zpracovani zvéfe ziskavas$ vice surovin.

o Plizeni + 1 uroven
= Tvoje uroven plizeni je o 1 vySsi.

2. uroven:
e ZvySeni atributl
o Pocet zivotl +1
e Odemceno:
o Prlrazna munice
=  +1x za stfet
= Tvoje rana prorazi Stit/zbran.
* Nutno pfed zasahem zahlasit “Pruraz”.
= Pouze u stifelnych a palnych zbrani.
o Odhaleni plizicich se
= 2x mezijidly
= Sesilatel zahlasi ,Vidim té&!“, ukaze na cil a zacne pocitat od 10 k 0. Po dopo¢itani k 0
je cil vidén véemi.
= Sesilatel musi cil vidét po celou dobu pocitani. Pokud cil realné nevidi, pfestane
pocitat, neuspél.
» Funguje pouze na plizici se postavy, ne na magicky neviditelné.
3. uroven:
e ZvySeni atributt
o Stfelné poskozeni +1
e Odemceno:
o Plizeni + 1 troven
= Tvoje uroven plizeni je o 1 vySSsi.
o Zastraseni
* 1x za mezi jidly
= Po stfelném/fyzickém zasahu zahla$ ,Strach®.
= Cil se boji sesilatele, neuto¢i na néj a v boji (do pominuti efektu) preferuje jiny cil.
= Efekt pomiji po chvili sam, nebo pokud je cil znovu zasazen sesilatelem.
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4. Groverni:

e ZvySeni atributt
o Pocet Zivota +1

e Odemdéeno:

o Ohledani/zamaskovani mista ¢inu

1x mezi jidly

Zajdu za orgem a zeptam se s pésti na hlavé, co jsem zjistil/a.

Muzes$ najit stopy, krev, ¢i uzite€¢né informace - nemusi$ vSak najit nic.

PFi pouziti se nemuzes plizit/byt neviditelny/teleportovat se.

Pokud je misto zamaskované, k UspéSnému zjisténi informace je tfeba vice pouziti
této schopnosti.

Pokud chce$ zamaskovat misto, postup je stejny - informuj Orga.

Misto Ize zamaskovat nejvySe jednou.

o Tajemstvi stind

5. Uroven:
e \olba:

Pasivni
Utoky z neviditelnosti (pliZzeni & magické neviditelnosti) ubiraji o 1 vice.

o Plizeni + 1 Uroven

Tvoje uroven plizeni je o 1 vysSi

o Maskovani

1x mezi jidly

Fyzicky se zneviditelni$ na 1. drovni (viz plizeni - skryti na misté) — pfitom musis
pred sebou drzet vétvicku.

Pro ostatni vypadas, jako mala verze daného porostu.

Nelze té zviditelnit ani odhalit magii.
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Zvéd
Pocate¢ni pocet zivotl: 7
Pocatecni fyzické poskozeni: 1 zivot
Poc&ateéni vrhaci poSkozeni: 1 Zivot

Schopnosti prvni trovné umi role automaticky s nau¢enim se povolani.

Povolené zbrané:

e jednorucni zbrané
e vrhaci zbrané (max. 3)

Schopnosti:
1. Uroven:

e Automaticky:

o Plizeni + 1 Uroven

Tvoje uroven plizeni je o 1 vysSi.

o Okradani

2. uroven:

Neomezeny pocet pouziti.
Dej cili na kostym kolicek s tvym jménem.
Pokud si cil koli¢ku nevSimne, je po 5 minutach okraden. Okoli na koli¢ek nesmi
upozornit.
Kolicek symbolizuje akt okradani — pokud ma kolicek jméno, jde poznat, kdo se
pokousel okradat.
Cil ti poté musi ukazat vSechny bézné pfedméty, které ma u sebe. Pokud chce zlodéj
né&jaky specialni pfedmét, musi si o né&j konkrétné fict.
Efekt: Ukradne$ jeden z béznych predmétl.
» VeSkeré penize se pocitaji jako 1 pfedmét (pouze zvolis, kolik ukradnes).
= Kovl mulze$ ukrast pouze 1 hrst.

KdyzZ je cil uspé&sné okraden, herné nevi, Ze byl okraden a kdo ho okradl.

Zvyseni atributd

o Pocdet zivotl +1

Odemceno:

o Plizeni + 1 Uroven

Tvoje uroven plizeni je o 1 vySSi.

o0 Nebojacny

w

. uroven:

1x mezi jidly
Imunita na efekt strach.

Zvyseni atributd

o Fyzické poskozeni +1

e Odemdéeno:

0 LepSi okradani

Koli¢ek je bez jmeéna, takze cil pfi neuspéchu nevi, kdo se jej pokusil okrast.
Ukradne$ jeden pfedmét navic, ale dle vybéru okradeného.

o0 Znehybnéni

1x za stiet

Pouze na fyzické zasahy.

Nez zasahne§, muzes$ zahlasit ,Znehybnéni®.

Pokud zasahnes cil, ten dostane efekt znehybnéni.

(Nemuze se 10 vtefin branit a hybat. DalSim zasahem se efekt rusi.)
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4. Uroven:
e ZvySeni atributt
o Pocet zivotl +1
e Odemceno:
0 Ohledani/zamaskovani mista €inu
= 1x mezijidly
= Zajdu za orgem a zeptam se s pésti na hlavé, co jsem zjistil/a.
= Muazes najit stopy, krev, i uzite€né informace - nemusis$ vSak najit nic.
= P¥i pouziti se nemuzes plizit/byt neviditelny/teleportovat se.
= Pokud je misto zamaskované, k uspésnému zjisténi informace je tfeba vice pouziti
této schopnosti.
» Pokud chce$ zamaskovat misto, postup je stejny - informuj Orga.
» Misto Ize zamaskovat nejvySe jednou.
o Plizeni + 1 droven
= Tvoje uroven plizeni je o 1 vySsi.

5. Uroven:
e \olba:
o Efektivni zaskodnik
= Muzes pouzivat dvé jednoruéni zbrané (dualky) najednou.
o Ranado zad
=  Pasivni
= Jakmile zasahnes cil do zad, uberes$ o 1 zZivot vic.

10
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Magicka povolani
Mag si vybira zivel, ve kterém kouzli.
Schopnosti prvni Urovné umi role automaticky s nau¢enim se povolani.
Nebojova kouzla (levitace, chlize po vodé...) jsou na fantazii hrace a jeho domluvé s orgy (Misto
néjaké z predem napsanych schopnosti).

Mag uéeni
Pocatecni pocet zivotl: 4
Poclatecni fyzické poskozeni: 1 Zivot
Pocatecni magické poskozeni: 1 Zivot
Schopnosti prvni Urovné umi role automaticky s nau¢enim se povolani.

Povolené zbrané:
e jednoru¢ni zbrané (do 60 cm)

e magicka stfela (hadrovy micek s letkami)
e ryZe (na plodna kouzla)
e magicky pfedmét (kniha, hal, ...)
o0 Bonus k magickému poskozeni (+1) pfi drzeni.
hopnosti:
1. Uroven:

e Automaticky:
o0 Magicka stiela
= 4x mezijidly
= Ubira za tvoje magické poskozeni.
= Automaticky ubira pfes Stity (nehlasime).
o Zafikavani
= Pasivni
= Pokud pfi sesilani bojového kouzla (které ubira Zivoty) odfikas magickou formuli (dle
domluvy s Orgem), ubere$ o 1 vice.
0 Zlodéj magie
= Pasivni
= Pokud se ti podafi chytit cizi magickou stfelu a nedotkne se zemé, nic ti neubere a
muzes ji hodit na nékoho jiného.
= Tato stfela ma stejnou silu a efekty, jako plvodni strela.
= Pokud dava stfela efekt ,Agonie, nelze ji chytit.
o Ritual obnovy
» Lze provést pouze pokud mas alespori 1 magickou strelu.
» Odejdi z boje, aby té nikdo nerusil, a odfikej zaklinadlo
(cca 5 slov, dle domluvy s orgem).

= Potom viditelné nakresli na zem magicky symbol. ---->
= Efekt: Doplini se ti vSechny magické strely. /
» Ritual za sebou nechava magickou stopu. ——

» Pokud na tebe nékdo pfi ritualu zautoCi nebo ti néjak
prerusi kresleny symbol, ritual se nepoved!| a je nutné ho
cely provést znovu na jiném misté.

11
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2. uroven:
e ZvySeni atributt
o0 Magické poskozeni +1
e Odemceno:
o Teleportace
= 1x mezijidly
= Bez zafikani, obé ruce na hlavé.
» Teleportuje$ se o 15 krok( pfimo pfed sebe. Béhem teleportace nejsi fyzicky
pFitomen a mazes$ prochazet skrz prekazky.
= P¥ri teleportaci nelze zatacet ani ji pred€asné ukondcit
o Magicka neviditelnost
= 1x mezijidly
» Pfed pouzitim ji musi$ aktivovat odfikanim magické formule (dle domluvy s orgem).
= Po aktivaci jsi magicky neviditelny, nejsi slySet, ale fyzicky existujes.
=V tomto stavu muzes ujit 15 kroka.
= Utokem, promluvenim &i dostanim zasahu se efekt rusi.

3. uroveni:
e Odemceno:
o Magicka vina (ryze)
» 1x za stiet
= Pos8kozeni vinou — polovina hodnoty magického poSkozeni.
= Zaokrouhluje se dolu (3 =>1).
o0 Magicka exploze
» 1x za stfet
» odhozeni explozi — vSichni na dva kroky od sesilatele jsou odhozeni (o 5 kroku
dozadu).

N

. Uroveni:
Zvyseni atributd
o Pocet zivotu +1
e (Odemceno:
o Bojovy mag

= Pasivni
= Mdaze$ pouzivat jednorucky bez omezeni délky.
o Volné

= Zde je volny prostor pro tvoji vlastni schopnost.
= Schopnost konzultuj s pfisluSnym orgem (ucitelem povolani).
= Vlastni schopnosti se Ize ucit i na pfedchozich urovnich, ne pouze zde.

(@]

. uroven:
Volba:
o Proména
» 1Ix mezijidly
= Fantazii klade meze pouze org.
o Kouzlo obnovy
» 1Ix mezijidly
» Vybranému cili pIné obnovi$ libovolnou obnovitelnou schopnost — tedy i vSechna jeji
pouziti (napf. pokud ma schopnost k dispozici 3 pouziti, doplni se vSech 3).
» Timto zplsobem nelze obnovit magickou stielu.

12
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Magické podpory (pro Magy viry)

Magové viry mohou jakékoliv postavé ,Pozehnat” a tim doCasné zvysit jeji atributy.

Kazda postava (pokud neni fe¢eno jinak) mize mit na sobé maximalné 1 aktivni podporu.

Mag v iry mlze sesilat podpory i na sebe.

Vzdy pfed pouzitim je nutné odehrat RP ¢arovani této schopnosti.

Mag sesilatel by se od cile nemél vyznamné vzdalit (napf. pfesunout se na druhy konec herniho

Efekt automaticky konci, pokud je sesilatel nebo cil shozen do agénie.

Efekt mlze sesilatel kdykoliv zrusit (znovu nutné odehrat RP €arovani), ale musi cil s touto
skutecnosti seznamit.

Pokud je na vybér vice nez jedna moznost, vybira ji sesilatel kouzla jesté pfed seslanim podpory.

Mag viry
Pocatecni pocet zivotl: 5
Poc&atecni fyzické poskozeni: 1 Zivot
Pocatecni sila IéCeni: 1 Zivot
Schopnosti prvni Urovné umi role automaticky s nau¢enim se povolani.

Povolené zbrané:

jednoruéni zbrané (do 60 cm)
magicka stfela (hadrovy micek s letkami)
ryze (na plosna kouzla)
magicky pfedmét (kniha, hul, ...)
o0 Bonus k sile |é€eni pfi drzeni 1 zZivot

Schopnosti:

1. droven:
Automaticky:
o Zarikavani

= Pasivni
= Pokud pfi sesilani IéCiciho kouzla (které pfidava zivoty) odfika§ magickou formuli (dle
domluvy s Orgem), vylécis cil o 1 vice.
Magické IéCeni
4x mezijidly
= Vylécis cil o tvoji silu léCeni.
= Lze pouzit na sebe.
Kontrola magie
= 1x mezijidly
= Zajdu za orgem a zeptam se s pésti na hlavé, jaka magie je v okoli citit.
Podpora plizeni
= 2x mezijidly
= Kouzlo na principu magické podpory.
= Uroven plizeni cile je o 1 vy$8i (nemUze pfesahnout 3. Groven).
= Podpora zustava aktivni do pfistiho velkého jidla (snidané, obéd, vecere).
Podpora sily
= 2x mezi jidly
= Kouzlo na principu magické podpory.
= Vyber 1:
= jednorucky (1) a obourucky (2) bez limitu na délku zbrané
= stfelné zbrané (1 - luk, 2 - kuSe, 3 - loktarka)
= vrhacky (1)
» Nyni mdze$ navic pouzivat i tento typ zbrané.
= Timto typem zbrané ubiras za €islo v zavorce.
» Podpora zlstava aktivni do pfistiho velkého jidla (snidané, obéd, vecere).

13
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2. uroveni:
e ZvySeni atributd
o Pocet Zivotl +1
e Odemceno:
o Cesta |éCitele - LéCiva vina (ryze)
» Ix mezijidly
= LécCeni vinou — polovina hodnoty sily 1é€eni.
= Zaokrouhluje se doll (3 => 1), [éCi nejméné za 1.
o Cesta bojovnika
» Permanentni
» Mdazes pouzivat jednorucni a obourucni zbrané bez omezeni na délku zbrané.
o Cesta stfelce
= Permanentni
»  Mdazes pouzivat stielné zbrané.

3. uroven:
e ZvySeni atributt
o Efektivita magického léCeni +1
e Odemceno:
o Podpora obrany
= 2x mezi jidly
= Kouzlo na principu magické podpory.
= Vyber 1:
= imunita na prvni magicky zasah v boji
= imunita na prvni nemagicky zasah v boji
= Podpora zustava aktivni do pfistiho velkého jidla (snidané, obéd, vec€efe), nebo do
prvniho pouZiti.
o0 Podpora utoku
= 2x mezijidly
» Kouzlo na principu magické podpory.
= Vyber 1:
» fyzicky utok +1
= stfelny utok +1
= vrhaci utok +1
= magicky utok +1
= Podpora zustava aktivni do konce pfistiho stfetu (aktualniho stfetu, pokud seslano v
boji).
o Rany bozi
= 2x mezijidly
» Kouzlo na principu magické podpory.
= Vyber 1:
= fyzické utoky
= stfelné utoky
= Timto typem utoku dava cil vétsi poskozeni nemrtvym/monstrim.
= Po aktivaci viditelné navaz na vybranou zbran Zluty faborek.
= Podpora zustava aktivni do konce pfistiho stfetu (aktualniho stfetu, pokud seslano v
boji).
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4. uroven:
e ZvySeni atributt
o Pocet zivotl +1
e Odemceno:
o Podpora teleportace
= 2x mezijidly
= Kouzlo na principu magicke podpory.
= Cil ma nyni k dispozici 1 pouZiti schopnosti teleportace (viz 2. arovefi maga uceni).
» Podpora zlstava aktivni do pfistiho velkého jidla (snidané, obéd, vecere), nebo do

pouZziti.
o Podpora magické neviditelnosti
= 2x mezi jidly

= Kouzlo na principu magické podpory.

= Cil ma nyni k dispozici 1 pouziti schopnosti magicka neviditelnost (viz 2. droven
maga uceni).

» Podpora zlstava aktivni do pfistiho velkého jidla (snidané, obéd, vecere), nebo do
pouZiti.

5. droven:
e Volba:
o Lédiva strela
= Dle poctu pouziti magického IéCeni.
= Nyni muzes |éCit zasazenim spoluhrace magickou stielou (dle sily 1éCeni).
= Nutno hlasit ,|éCeni za x" (x = sila 1é&eni).
= Pokud se stielou netrefis, IéCeni se nepovedlo a ztraci$ 1 pouziti IéCeni.

» Pozor, i tuto magickou stfelu Ize ukrast schopnosti ,zlodéj magie”.
o Tajemstvi zivota

= Pasivni
= Pokud IéCi§ sam sebe magickym Ié&enim, vylécis se o +1 vice.
= Nefunguje na lé€eni od jinych postav.
o Uméni zachranit
= Pocet pouziti magického IéCeni +1.
» Na kazdé pfisti urovni si mize$ vybrat:
» Dostanes ,skill point" (jako doposud)
= Pocet pouziti magického IéCeni +1
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