
Pravidla - tábor LARP Antares 2026 – Úsvit pod praporem 

Pravidla hry 
Obecné 

1.    Organizátor (dále jen org) má právo veta, může kdykoliv změnit pravidla. 
2.    Každý hráč/org je povinen znát pravidla hry, hrát podle nich;  měl by mít základní povědomí o 
mechanikách hry (alespoň tak, aby je neporušoval). 
3.    Každý hráč je v případě ohrožení zdraví sebe nebo jiného hráče povinen pokusit se zabránit 
této situaci, a to i za rizika, že naruší herní plynulost a prozradí neherní informace. 
4.    V případě nutnosti přerušení hry musí každý hráč či org (v roli dále jen CP –  cizí postavy) 
využít předem domluvených znamení. 
5.    Každý hráč musí dodržovat táborová pravidla, která se domluví na místě (hranice chování vůči 
sobě, skladování herního materiálu, mluva…). 

Znamení 
Verbální 
„Žlutá stop“  –  uber /bolí to/ … v tomto případě se nepřerušuje hra. 

„Červená stop“  –  přerušení hry z důvodu zranění nebo psychického vypětí. 

Neverbální 
Ruka dlaní na hlavě – postava je pro své okolí fyzicky neviditelná (plíží se), ovšem fyzicky v daném 
místě existuje. Tato postava je slyšet. 

Ruka dlaní na čele – postava je pro své okolí magicky neviditelná, ovšem fyzicky v daném místě 
existuje. Tato postava není slyšet. 

Obě ruce na hlavě – postava se teleportuje a fyzicky v daném místě ve hře není. 

Ruka pěstí na hlavě – něco se stalo, jdu za organizátorem, ostatní hráči nepřerušují hru, nejsou-li touto 
osobou požádáni a jinak ostatní hráči tuto osobu ignorují. 

Vlajka na kostýmu – tuto postavu vidí jen předem určení hráči – může být hmotná i nehmotná. 

Barevný fáborek na zbrani - tato zbraň je efektivní vůči nemrtvým/monstrům 

Startovní pozice 
1.​ Hráči dostanou novou roli od orga, při sepisování rolí dbá org na hráčovy preference (charakter 

role, povolání, …). Role jsou psány orgem, aby ve hře lépe seděly do připravovaných úkolů. 
Preference je možné předávat ústně, telefonicky či e-mailem.  

Pokud není řečeno jinak, role začínají tento rok: 

●​ bez naučeného povolání s 1 skill pointem (na naučení 1. úrovně libovolného povolání), 
●​ se dvěma životy (strop), 
●​ do začátku mohou používat pouze jednoruční/střelné zbraně, 
●​ všemi zásahy ubírají za 1. 

Volba povolání by měla být závislá především na typu zbraně, kterou bude hráč používat. 

Startovní předměty, finance a úroveň povolání určuje org na základě charakteru role. 
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Boj 
V této části se pravidla vztahují na boj kontaktní (tedy boj, při kterém útočník zasáhne obránce na blízko 
či na dálku zbraní / šípem / kouzlem); ostatní typy boje podléhají mechanikám hry. Pro zjednodušení 
budeme v této části považovat za zbraň i šípy a magii. 

Zásahové plochy 
od zápěstí nahoru, od kotníků nahoru, celá hruď 

Zakázané plochy 
hlava, krk, rozkrok 

Pravidla boje 
Každá role má určený počet životů, ten vychází z povolání a úrovně dané role. Je možné tyto životy 
navýšit zbrojí, případně jiným herním bonusem. Životy a většina schopností se automaticky obnoví 
po velkém jídle (snídaně / oběd / večeře) či je lze doplnit dalšími herními mechanikami (kouzla, 
lektvary atd.) 

Platný zásah zbraní ubírá za 1 život (není-li ovlivněn schopností, která zvyšuje/snižuje jeho účinnost). 
Platným je zásah pouze tehdy, když je obránce trefen do zásahové plochy, a to s dostatečným 
nápřahem a částí zbraně k tomu určenou. Každý úder musí být dostatečně tlumen, aby nedošlo k 
ublížení na zdraví jakéhokoliv hráče. Bodání a vrhání zbraněmi, které k tomu nejsou určeny, je 
zakázáno! 

Magické útoky ubírají i přes štít. 

Agónie 

V případě, že roli nezbývá již žádný život, padá postava na půl hodiny do agónie (hrajeme 
dřepnutím/lehnutím dle počasí, do bezpečného prostoru). Agónii lze zkrátit doražením postavy (provádí 
se položením zbraně na postavu v agónii a slovy „dorážím tě" ), nebo pokud je jisté, že na záchranu 
postavy již nemá cenu čekat (opuštění bojiště všemi ostatními, …). 

Z agónie lze zvednout postavu herním léčením za 2 a více životů. Postava se zvedá unavená s 1 
životem. 

Některá CP (hrají orgové) z příběhových důvodů mohou zemřít i bez agónie, nebo naopak přežít 
doražení (např. aby dokončil větu). 

Amnézie 

Pokud se postava dostane do agónie a podaří se ji zachránit, po probuzení si nepamatuje celou dobu 
agónie a posledních 15 minut před jejím začátkem.  

RP Smrt (Poprava/Podřezání) 
Používá se mimo boj. Tímto způsobem lze boj zahájit, ale v jeho průběhu už tento efekt použít 
nelze. Slouží primárně pro RP účely.  

Smrt 

Pokud dojde ke smrti postavy, je nenávratná a je potřeba se nahlásit u organizátora, ten s vámi vytvoří 
novou roli. Je možné, že organizátor využije možnosti začlenit hráče bez role dočasně do bestiáře. 

Efekty 

Ve hře existují různé efekty – před hrou je nutné je znát, aby se nemusela přerušovat hra. Bojové efekty 
jsou uvedeny v samostatném dokumentu.  
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Zbraně 
Každá zbraň musí být před začátkem hry schválena organizátory. Pravidla a návody ohledně zbraní 
jsou součástí samostatné přílohy v informačním e-mailu.  

Každá zbraň musí být dostatečně měkčena tak, aby neohrožovala ani zcela nechráněnou osobu. 
Měkčení musí být provedeno EVA karimatkou, případně jiným alternativním materiálem. Při nákupu 
zbraní z obchodů, nejste-li si jistí, se poraďte s orgy. 

Povolené zbraně 
Každý hráč má právo s sebou nosit zbraně, které dávají smysl v rámci jeho role a které může používat v 
rámci jeho povolání. 
Používání konkrétních typů zbraní pro každého hráče schvaluje org s přihlédnutím k hráčovým 
schopnostem a charakteru jeho role. 
Zbraně podléhají omezením týkajícím se jejich použití. Rozdělujeme vrhačky, zbraně 
jednoruční/obouruční, tyčové a střelné zbraně, také jsou ve hře zbraně omezené na používání 
konkrétním hráčem či orgem, nebo konkrétní skupinou. Dle těchto podmínek mají značení barevnými 
páskami, rozdělení barev sdělí org na místě konání akce. 

Šípy a šipky musí mít měkčenou rovnou hlavici s průměrem alespoň 5 cm (lze zakoupit nebo vyrobit, 
více v návodech). 

Palné zbraně (zbraně založené na expanzi plynu) 
Palné zbraně, neboli loktarovky, jsou na našem LARPu povoleny. Vymezujeme jim samostatný 
podnadpis, neboť musí splňovat přísnější podmínky kontroly. Povolené palivo je primárně deodorant. 
Munice pro tyto zbraně musí být obalena textilní páskou a mít průměr alespoň 5 cm. (stejně jako hlavice 
šípů a šipek). Při schvalování se hodnotí i vzhled a ergonomie.  
Vzdělání role, kostýmy a šperky 
Každá role má možnost se naučit v průběhu hry nejvýše jedno povolání.  

Povolání a schopnosti 
Povolání dělíme na bojovníky, lovce, zvědy a mágy (učení, víra). Povolání by si hráč měl volit s 
ohledem na zbraň, se kterou na tábor jede, viz stromy schopností.  

Hráč během hry získává body zkušeností (XP), které potřebuje k postupu v úrovních (1 úroveň = 12 
XP).  

Za každou úroveň se hráči automaticky zvýší jeho atributy (síla útoku, životy, apod.). Dostane také „skill 
point", za který se může od učitele naučit nějakou schopnost, dle stromu schopností. (Většinou po 
získání nové úrovně stromu schopností si hráč odemkne dvě nové schopnosti, které se může naučit za 
“skill point”. K odemčeným schopnostem se může hráč vracet a učit se je později.) 

Schopnosti první úrovně stromů schopností umí role automaticky všechny, jakmile se naučí povolání. 

Schopnosti páté úrovně jsou speciální; lze se naučit pouze jednu. Naučením se jedné hráč 
přichází o možnost se naučit ostatní na této úrovni.  

Jednotlivé stromy schopností jsou v samostatném dokumentu.  
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Řemesla 
Řemesla nemají úrovně, je ovšem třeba se je učit ve hře od mistrů. Základní popis řemesel je v 
samostatných dokumentech.   

Učení schopností 
Pro učení se schopností musí hráč umět dané povolání.​
Povolání a schopnosti se hráč učí jedině od CP. 

Kostýmy 
Hráč by měl být oděn do kostýmu odpovídajícího jeho roli. Měl by odpovídat rase, společenskému 
postavení, zaměření i vzdělání role, …  

Podstatnou částí je také barvení kůže či používání masek. To je omezeno tak, aby šlo zřetelně poznat, 
o jaký typ role se jedná. Nemělo by docházet k zaměňování nemrtvých nekromágů za zombie apod.   

Role, které k svému vizuálnímu vyjádření nepotřebují masky či barvení, je nepoužívají. 

Vězení 
Podmínky vězení určí v případě potřeby aktuální velitel výpravy nebo jiné CP. 

Zatýkání 
Probíhá RP. Do vězení musí být role dotažena, může být pro tyto účely svázána. Během těchto fází hry 
věnujte zvýšenou pozornost bezpečí a zdraví zúčastněných.  

Zbroje 
Ve hře lze využít výhodu plynoucí z fyzického nošení zbroje. Každý typ zbroje přináší bonus v podobě 
zvýšení počtu životů. Toto zvýhodnění lze využít, pokud organizátor uzná danou část kostýmu za zbroj. 
S lehkou zbrojí se lze plížit bez postihů. S těžkou zbrojí se plížit nelze.. 

U hodnocení zbrojí se hledí na váhu i vzhled, následující hodnoty jsou orientační. 

Jednotlivé typy zbroje, které přinášejí zvýhodnění 
1.​ Lehká zbroj – kožená, prošívaná – 1 kus lehké zbroje přidává 1 život 
2.​ Těžká zbroj – kovová, kroužková, kovová plátová – 1 kus těžké zbroje přidává 2 životy. 

Maximálně 1 kus (více kusů nepřidá další životy). S takovouto zbrojí se nelze plížit.  

Herní materiál 
Herním materiálem může být cokoliv položeného v herním území. Spoléháme na rozumnost hráčů, že 
pochopí, co je a není herní předmět (provázek uprostřed lesa zpravidla není to, co hledáte, pokud 
zrovna nestopujete). 

Každý hráč u sebe může mít neomezené množství herního materiálu. Herní uskladňování herního 
materiálu musí být mimo stan a v případě obírání mrtvol stačí říct “prohledávání” a chvíli RP nad padlou 
či omráčenou osobou. Materiál lze získat z obchodu či sebráním. 
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