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Důležité bojové efekty 
Při jakémkoliv zásahu lze použít najednou maximálně 2 bojové efekty. 

Tyto efekty je nutné znát, aby při bitvě nedošlo ke zmatkům. Je možné, že se setkáte s 
efekty, které zde nejsou popsány. Pokud je to pro hru podstatné, budou vysvětleny přímo 
na místě dle potřeby.  

-​ Agónie – cíl ihned upadá do agónie, nelze jakkoliv ignorovat. 
-​ Duel – sesilatel vyzve inteligentní bytost k souboji na 3 platné zásahy, poražený 

umírá / je omráčen (dle domluvy).  
-​ Okolní boj je pozastaven, všichni přihlížejí. 
-​ Pokud vyzvaný nemá zbraň, půjčí si ji. 
-​ Velmi silný nepřítel může odmítnout. 
-​ Nelze používat magii (kouzla, magické střely, podpory, atd.). 

-​ Imunita – cíl ignoruje zásah včetně bojových efektů. 
-​ Magická/Stříbrná – hlásí se pouze, pokud má hráč očarovanou/stříbrnou zbraň. 

-​ S takovouto zbraní je možné odrážet magické bolty. 
-​ Tyto zásahy nelze ignorovat úhybem/imunitami (tento efekt má vyšší prioritu). 
-​ Tyto zásahy jsou efektivnější proti monstrům a nemrtvým. 
-​ Tyto zásahy neprocházejí přes štít (od toho je efekt Průraz).  

-​ Odhození (o počet kroků) – cíl je odhozen o ~5 kroků dozadu. 
-​ Základní odhození je o 5 kroků. 
-​ Může se stát, že sesilatel po odhození navíc zahlásí doplňkový počet kroků - 

minimálně tento počet kroků musí zasažený provést. 
-​ Omráčení – cíl je na 5 minut omráčen, lze ho vzbudit s pomocí RP (použití při RP).  
-​ Provokace – cíl útočí pouze na sesilatele a považuje ho za jediný cíl.  

-​ Efekt pomíjí, pokud cíl alespoň jednou zasáhne sesilatele, nebo pokud je 
sesilatel shozen do agónie. 

-​ Průraz – zásah projde přes štít/zbraň.  
-​ Magická kouzla (bolty, vlny a exploze) mají tento efekt v základu, v tomto 

případě efekt nehlásíme. 
-​ Strach – cíl se bojí sesilatele, neútočí na něj a v boji (do pominutí efektu) preferuje 

jiný cíl.  
-​ Efekt pomíjí po chvíli sám, nebo pokud je cíl znovu zasažen sesilatelem. 

-​ Zemětřesení  
-​ Na všechny postavy v okruhu 3 metrů je seslán efekt odhození (standardní - o 

5 kroků). 
-​ Tato schopnost neubírá životy.  

-​ Znehybnění – cíl se nemůže 10 vteřin bránit a hýbat.  
-​ Dalším zásahem se efekt ruší. 

-​ Zviditelnění  
-​ Sesilatel zahlásí „Vidím tě!“, ukáže na cíl a začne počítat od 10 k 0.  
-​ Po dopočítání k 0 je cíl viděn všemi. 
-​ Sesilatel musí cíl vidět po celou dobu počítání. 
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