Bojové efekty - tabor LARP Antares 2026 — Usvit pod praporem
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Diilezité bojoveé efekily
Pri jakémkoliv zasahu lze pouzit najednou maximalné 2 bojové efekty.

Tyto efekty je nutné znat, aby pfi bitvé nedosSlo ke zmatkim. Je mozné, zZe se setkate s
efekty, které zde nejsou popsany. Pokud je to pro hru podstatné, budou vysvétleny pfimo
na misté dle potreby.

- Agoénie — cil ihned upada do agénie, nelze jakkoliv ignorovat.
- Duel — sesilatel vyzve inteligentni bytost k souboji na 3 platné zasahy, porazeny
umira / je omracen (dle domluvy).
- Okolni boj je pozastaven, vSichni pfihlizeji.
Pokud vyzvany nema zbran, pujéi si ji.
Velmi silny nepfitel mize odmitnout.
Nelze pouZivat magii (kouzla, magické strely, podpory, atd.).
- Imunita — cil ignoruje zasah véetné bojovych efektu.
- Magicka/Stfibrna — hlasi se pouze, pokud ma hra¢ o¢arovanou/stfibrnou zbrar.
- S takovouto zbrani je mozné odrazet magické bolty.
- Tyto z&sahy nelze ignorovat uhybem/imunitami (tento efekt ma vySSi prioritu).
- Tyto zasahy jsou efektivnéjsi proti monstrim a nemrtvym.
- Tyto zasahy neprochazeji pres Stit (od toho je efekt Praraz).
- Odhozeni (o pocet krokt) — cil je odhozen o ~5 krokt dozadu.
- Zakladni odhozeni je o 5 krokd.
- Muze se stat, Ze sesilatel po odhozeni navic zahlasi doplfikovy pocet kroku -
minimalné tento pocet krokll musi zasazeny provést.
- Omraceni - cil je na 5 minut omracen, Ize ho vzbudit s pomoci RP (pouziti pfi RP).
- Provokace — cil utoCi pouze na sesilatele a povazuje ho za jediny cil.
- Efekt pomiji, pokud cil alespori jednou zasahne sesilatele, nebo pokud je
sesilatel shozen do agonie.
- Praraz — zasah projde pres Stit/zbran.
- Magicka kouzla (bolty, viny a exploze) maiji tento efekt v zakladu, v tomto
pripadé efekt nehlasime.
- Strach — cil se boji sesilatele, neutoci na néj a v boji (do pominuti efektu) preferuje
jiny cil.
- Efekt pomiji po chvili sdm, nebo pokud je cil znovu zasazZen sesilatelem.
- Zemétreseni
- Na v8echny postavy v okruhu 3 metrt je seslan efekt odhozeni (standardni - o
5 krok).
- Tato schopnost neubira Zivoty.
- Znehybnéni — cil se nemGze 10 vtefin branit a hybat.
- DalSim zasahem se efekt rusi.
- Zviditelnéni
- Sesilatel zahlasi ,Vidim té&l“, ukaze na cil a zacne pocitat od 10 k 0.
- Po dopocditani k 0 je cil vidén vSemi.
- Sesilatel musi cil vidét po celou dobu poditani.
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