CHARAKTERNÍK
LARP Antares – Úsvit pod praporem 


[bookmark: _heading=h.rt5d1fhsaiev]Návrh role: (využijte pro tvorbu své vlastní role, modrý text lze vymazat)
Jméno hráče: 
Jméno postavy: 
Fantasy rasa: elf, trpaslík, člověk

Životopis role: 
Odkud pochází? V jakých poměrech vyrůstala? Co zažila?
Jaké události mají za následek chování a vlastnosti tvojí postavy?
Není nutné psát slohovku a vymýšlet složitý příběh plný zvratů, tragédie atd., jednoduchý příběh je mnohdy lepší. 
Hlavní je mít představu o tom, kdo tvá postava je. 

Charakter role: 
Jak by se dalo popsat chování tvé postavy? Jak se projevuje? Má nějaké slabiny, fóbie? Jaké má postava vlastnosti (jak kladné, tak záporné). Jaká je její motivace? 
Upozornění: Vybírej tak, abys je byl schopný zahrát a aby tě postava bavila. Je mnohem lepší hrát jednoduchou postavu než tu, kterou nejsi schopný zahrát.

Cíle role : (sny, cíle, motivace, pokud je nutné. tak i s prioritami)
1. přežít
2. 
3. 

Povolání. schopnosti: 
Nejprve se řeší životopis a charakter role. Schopnosti rolí bude možno doplnit až ve chvíli, kdy orgové uvolní letošní verzi povolání a schopností. 
Verze bude vycházet z loňských pravidel – bojovník, lovec, zvěd, mág učení a mág víry. 







[bookmark: _heading=h.8s4x6tepyawr]Vzorová role: 
Nejsi si jistý, jak taková role může vypadat. Níže nalezneš vzorovou roli, která zapadá do letošního zasazení tábora. 

Jméno hráče: xx
Jméno postavy: Maya
Životopis role:
· Maya už od dětství vyrůstala šťastně v malé chaloupce uprostřed listnatých lesů. Svoje rodiče nikdy nepoznala, ale nikdy kvůli tomu nebyla smutná. Jindřich – lovec, který ji jako malou nalezl v košíku na prahu své chaloupky, se o ní hezky staral. Přijal ji za svou dceru. Vychoval jí k čestnosti a k lásce a úctě k přírodě. Brával ji na lov a naučil ji vše, co uměl. Roky plynuly a Mayu čím dál víc táhl okolní svět. Uvědomila si, že touží poznávat nová místa a učit se nové věci. Loučení bylo těžké. Měl svou dceru rád a nechtěl o ní přijít, ale nakonec svolil pod jednou podmínkou – jednoho dne se Maya vrátí zase domů. 
· Od té doby putovala z města do města, z vesnice do vesnice. Občas lovila a úlovek prodávala, většinou se ale nechávala najmout či se připojila k výpravě. 
· Když se jednoho dne při svých cestách doslechla, že výprava ze Stříbrného dolu hledá nové členy, rozhodla se přidat. Poslední dobou neměla co na práci, a tak jí to přišlo vhod.

Charakter role:
· (+) Čestná, pracovitá, trpělivá, vynalézavá, vytrvalá
· (-) nedůvěřivá, nervózní, 
· K cizím lidem je poměrně nedůvěřivá. K lidem, které zná se ale dokáže chovat přátelsky a věřit jim.
· Běžně vystupuje klidně, neutrálně, nevyhledává spory (jen ve velice specifických případech - když jde o čest/život jejích přátel či nevinných lidí)
· Je opatrná. Do ničeho se nevrhá po hlavě, vše se snaží nejdříve promyslet. Nechce zbytečně riskovat svůj život nebo život svých přátel či spolubojovníků.
· Nosí v sobě strach, že její chybou může zemřít někdo, na kom jí záleží.

Cíle role :
· Přežít
· Získat nové znalosti a dovednosti
· Najít si přátele
· Vrátit se domů
· Zjistit něco o svém původu

Povolání: 
· lovkyně 


